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Hra obsahuje:
55 listov pokrovych kariet
36 zetonovych kariet - 4 supravy v réznych farbach po 9 kariet
pravidla hry

Priebeh hry:

Kazdy hraC dostane supravu Zeténovych kariet jednej farby a
odlozi ju zakrytu pred seba.

Pokrové karty sa zamieSaju a kazdému hracovi sa rozda
15 kariet (pri 4 hracoch len 13 kariet, pozri "Pravidla pre
4 hracov"), Kazdy hrad usporiada tychto 15 kariet podia pravidiel
pokru do 3 kombinacii po 5 kariet. (Zoznam pokrovych hodndt
najdete na konci pravidiel) Potom vsetci hraci polozia svoje
3 kombinacie zakryté prd seba, musia byt zoradené podia
hodnoty. To znamend, Ze viavo lezi najsilnej$ia kombinacia,
uprostred stredna a vpravo ta najslabsia kombinacia.

Priklad:
Hrac A ma tieto karty:

AKKKAQJIDIDe6 6 55 43 2
d ¥V ¢ 5 S VYV A ¢ A L 2 VY
Méze ich rozdelit napr. takto:

1. KJIb32 (flush, kral)
vy VYyVveWwvw

2, K E 6 E ;{ (dva pary, krali a Sestky)
3 E E i E IE (jeden par, patky)



alebo takio:

1 K K KIolp (full house, traja kréli a dve desiatky)
Vo s ALY

2. E i g E i (postupka, od jednotky/esa)

3. g E 2 ;J E (jeden pér, $estky)

dalsia moznost:

. AKQJID (postupka, od desiatky)
AV &V VY

2. ’E E i é E (postupka, od dvojky)

3. E PE IE § 2 (ieden par, krali)

Poznamka: Vsetky tri kombinacie su rovnako dolezite, pretoze je
mozné vyhrat rovnaké mnoZsivo bodov s ftrefou najslabsou
kombindciou, ako i s najsilnejSou z nich. Je délezité rozdelif karty
strategicky. Casto je zmyslupinejsie nedat véetko do prvej
kombinécie, ale rozdelit karty tak, aby bola relativne silna aj
druha a tretia kombinacia.

Potom, €o hraé zostavi svoje tri kombinacie, musi na ne stavit.

Zvoli tri zo svojich zetonovych kariet a zakryté ich po jednej
polozi pod kazdu zo svojich pokrovych kombinacii. Stavka sa
odvija od sanci, ktore hrac vypocita pre svoje kombinacie (moze
stavit na prvii kombinaciu 0, na druhti 1 a na tretiu 4 bodly).

Ked su stavky ukoncené, odkryji vSeici naraz svoje
1. kombinacie. Hrac, ktorého kombinacia ma najvyssiu hodnotu,
ziska vSetky zetonové karty, ktoré boli stavené na 1. kombinaciu
(vratane svojej vliastnegj).

Potom hraci odkryju druhé kombinacie, vyhodnotia ich a rovnako
postupuiju pri tretich kombinaciach.

V ojedinelych pripadoch maju dve kombinacie rovnaku najvyssiu
hodnotu. V tom pripade ziskaju tito hraci svoje zeténové karty,
ostatné stavené zetonoveé karty sa vyradia z hry.




Poznamka: vyhrane zetonove karty su vitaznymi bodmi. Musia
byt preto odkladané oddelene od Zetonovych kariet doposial
nestavenych.

Zoliky (Joker):

V hre su tri zoliky: ¢erveny (s cervenou hviezdnu) cierny (s

ciernou hviezdou) a univerzalny znllk (s naplsum JOKER) pre

obe farby. Zolik moéze nahradit Jubovoini kartu s tymito

obmedzeniami:

» Cerveny zolik moze nahradit len kartu éervenej farby (srdce
alebo karo)

» Cierny zolik méze nahradit len kartu &iernej farby (pika alebo
trefa) )

» Univerzalny zolik méze nahradit kazdu kartu

« Ked ma hraé¢ dva, alebo dokonca vdetky tri Zoliky, musi ich
nasadit do réznych kombindacii. Pritom v3ak musia Zoliky
nahradit vzdy rovnaku hodnotu karty: ak je prvy Zzolik
nasadeny ako kral, musi aj druhy Zolik nahradit krala v inej
kombinacii.

Koniec hry:

Hra ma tri kola. Konéi, ked hradi stavili vietky svoje Zeténové
karty. Po tretom kole spoditaji véetci hraéi hodnoty svojich
vyhranych Zzeténovych kariet. Vitazom je hraé s najvacsim
poctom bodov.

PRAVIDLA PRE 4 HRACOV:

Kazdy hrac dostane 13 pokrovych kariet. Tretia a najslabsia
kombinacia je tvorena tromi miesto piatimi kartami.

Poznamka: Pri tretej, najslabsej kombinacii nie je mozné vytvorit
postupku ani flush. Najvyssiu moznt hodnotu tak ma trojica - Tri
z druhu.




Priklad: Hra¢ B ma tychto 13 kariet:

LXK X 8 JBDIDS D4 3 &
A ¥ ¢ & & ¥V 9V & & & = VvV V
M6ze ich rozdelit napr. takto:

L KJW e (flush, do krala)
vyVYeY VY
9 KKbb 4 ) i
o & b &S (dva pary, kréli a patky)
3. A Q1D ¢ s
d & A (najvyssia karta eso)
alebo takto:
7 KKKIDID R :
COA LY (full house, traja krali, dve desiatky)
2. 5 49 & A
& VvV 4 (postupka, od patky)
3- g. J 5 [ W ;
$ 9V A (najvyssia karta dama)

dalsia moZnost:

’ (postupka, od desiatky)
3. 5 5 IU ‘ f at

V pripade otazok a pripomienok k hre ,JOKER POKER"
sa, prosime, obréatte na:
PIATNIK PRAHA s. 1. 0.
e-mail: info@piatnik.cz
www.piatnik.cz



POKROVE KOMBINACIE

Této tabulka ukazuje postupnost hodnét pokrovych kombinacii,
pocnuc najnizsou az po najvyssiu hodnotu. Postupnost hodnat
jednotlivych karietje 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, J, D, K, A.

Jednotlivé kombinacie st v pokri ocefiované podia ich sily. Gim
menej pravdepodobna kombinécia sa hradovi podari, tym VySSiu
hodnotu ma. Ak maju dvaja hradi kombinaciu s rovnakou silou, 0
tom, Cia kombinacia je najsilnejSia, rozhodne vy$ka kariet,
Najvyssia karta

Ziadna z niz8ie uvedenych kombinacii

najvyssia karta, potom druha najvyssia karta atd’,

One Pair (Jeden par)
2 karty s rovnakou hodnotou

010 A 7 3
A &0 oY

vyska pdru, potom najvyssia dalSia karta atd’

Two Pairs (Dva pary)
dvakrat 2 karty s rovnakou hodnotou

887 7K
& ¢ Vv 4 &

vyska paru, potom vyska druhého péru, potom najvyssia dalsia karta

Three Of A Kind
(Trojica - tri z druhu)
3 karty s rovnakou hodnotou

K KK A?Z2
* A ¢ 0 A

vy$ka trojice, potom najvyssia dalsia karta




Straight (Postupka)
nepreruseny sled piatich kariet v rade, bez ohladu na ich farbu

98785
¢+ 2 ¢ &

hodnota najnizsej karty

Flush (Farba)

5 réznych kariet jednej farby, bez ohladu na ich hodnotu
8 9 8 9 2

¢ ¢ ¢ ¢ 0

najvyssia karta, potom druha najvyssia karta atd’

Full House (Piny dom)
trojica a par

0 0 ID 5 5
* b ¥ & ¢

vyska trojice, potom vyska paru

Poker (Stvorica)
4 karty s rovnakou hodnotou

6 6 6 6 4
b & ¥V ¢ &

vyska pokru (Stvorice), potom vyska daldej karty

Straight Flush (Farebna postupka)
nepreruseny sled piatich kariet jednej farby v rade
g J 10 9 8

vV VvVVVYY
hodnota najnizsej karty

Royal Flush (Kralovska postupka)
desiatka, dolnik, dama, kral aj eso jednej farby

A KA Jll
& & & & &




